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สื่อเซเว่นการบวกทศนิยม 
เรื่องการบวกทศนิยม ชั้ นประถมศึกษาปีที่  4

สื่อเซเว่นการบวกทศนิยม 
เรื่องการบวกทศนิยม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

จุดประสงค์ของการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล
1.เพื่อพัฒนาทักษะการบวกทศนิยมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
2.เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการบวกทศนิยมก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยสื่อเซเว่นการบวกทศนิยมสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

รายละเอี ยดของการใช้สื่อรายละเอียดของการใช้สื่อ

 กลุ่มเป้าหมาย กลุ่มเป้าหมาย

 นักเรียนชั้นปรถมศึกษาปีที่ 4



1. เตรียมสื่อเซเว่นการบวกทศนิยม โดยมีสินค้าที่หลากหลาย เช่น นม นำ้ดื่ม
น้ำอัดลม ลูกอม ขนม และอื่น ๆ
2. เตรียมถุงภารกิจ Shopping หาผลบวกทศนิยม 
3. แบ่งกลุ่มนักเรียน 3-4 คน โดยให้ตัวแทน 1 คนมารับถุงภารกิจ
Shopping หาผลบวกทศนิยม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มไปที่เซเว่น 
การบวกทศนิยม โดยให้เลือกสินค้าที่มีราคาที่ตรงกับโจทย์กำหนด จากนั้น
ติดสินค้าลงบนถุงภารกิจ Shopping หาผลบวกทศนิยม
4. นักเรียนแสดงวิธีคิดหาคำตอบ ลงบนกระดาษ A4
5. นักเรียนส่งตัวแทนนำเสนอหน้าชั้นเรียน
6. ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบคำตอบ และให้นักเรียนทำใบงานการบวก
ทศนิยม
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 ขั้นตอนการใช้สื่อเทคโนโลยี ดิจิทั ล ขั้นตอนการใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล

1. พัฒนาทักษะการบวกทศนิยมของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4
2. พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการบวกทศนิยมก่อนเรียนและ
หลังเรียน ด้วยสื่อเซเว่นการบวกทศนิยมสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

การประเมินการนำสื่อเทคโนโลยี ดิจิทัลไปใช้ในชั้นเรี ยนการประเมินการนำสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลไปใช้ในชั้นเรียน


