
 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 จำนวนนับไม่เกิน 100,000               เวลาเรียน 10 ชั่วโมง 

เรื่อง ทบทวนชวนคิด (เกมจำนวนนับไม่เกิน 100,000)                     เวลาเรียน  1 ชั่วโมง 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2569         ครูผู้สอน นางสาวพัทธ์ธีรา อุยนันทพิทักษ์ 

สอนวันที่ 29 พฤษภาคม พ.ศ. 2569 

............................................................................................................................. ................................... 

1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ค 1.1 : เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ

จำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และการนำไปใช้ 

 ตัวชี้วัดระหว่างทาง  ค 1.1 ป.3/1 : อ่านและเขียนตัวเลข ฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ

แสดง จำนวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 

 ตัวชี้วัดปลายทาง     ค 1.1 ป.3/2 : เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับ ไม่เกิน 100,000 จาก 

สถานการณ์ต่าง ๆ 

2. สาระการเรียนรู้  

 จำนวนนับที่ไม่เกิน 100,000 และ 0 สามารถ อ่านและเขียนแทนด้วย ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย 

และตัวหนังสือ จำนวนต่าง ๆ จะมีค่ามากหรือน้อยขึ้นอยู่กับจำนวน หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักที่จะ

ทำให้จำนวนมีค่าแตกต่างกัน ซึ่งจำนวนนับที่ไม่เกิน 100,000 จะเป็นการบอกจำนวนที่มีตัวเลขที่ไม่เกินหก

หลัก จำนวนนับไม่เกิน 100,000 สามารถนำมา เปรียบเทียบกันได้ โดยมีค่าเท่ากันหรือไม่เท่ากันและ  

ค่าไม่เท่ากันอาจมีค่า มากกว่าหรือน้อยกว่ากัน อย่างใดอย่างหนึ่งเท่านั้น โดยใช้เครื่องหมาย = ≠ > <  

แสดงการเปรียบเทียบ การเรียงลำดับจำนวนหลาย ๆ จำนวน ทำได้โดยการเปรียบเทียบจำนวน ทุก ๆ จำนวน 

แล้ว เรียงลำดับจำนวนจากน้อยไปมาก หรือจากมากไปน้อย 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้  

 ด้านความรู้ (Knowledge) 

 1. นักเรียนสามารถอธิบายค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก และหลักการเปรียบเทียบเรียงลำดับจำนวน

นับไม่เกิน 100,000 ได ้

 

 



 ด้านทักษะกระบวนการ (Process) 

 1. นักเรียนสามารถเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ และรูปกระจายแสดงจำนวนนับ 

ไม่เกิน 100,000 ได ้

 2. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกิน 100,000 จากสถานการณ์ที่

กำหนดให้ได ้

 ด้านคุณลักษณะ (Attitude) 

 1. นักเรียนสามารถนำการอ่านและเขียนแทนด้วยตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ  

การเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไม่เกิน 100,000 ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 

4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร 

 2. ความสามารถในการคิด 

 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. มีวินัย 

 2. ใฝ่เรียนรู ้

 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้ GPAS 5 STEP ร่วมกับการใชเ้กมเป็นฐาน (Game-

Based Learning) 

 1. ขั้นการค้นหาและเลือกข้อมูล (Gathering) (10 นาที) 

 1) นักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เกี่ยวกับจำนวนนับที่ไม่เกิน 100,000 และ 0 จากสื่อ power point 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/157806  บนระบบคลังสื่อ OBEC Content Center 
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 2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับจำนวนนับที่ไม่เกิน 100,000 ค่าประจำหลัก การเปรียบเทียบและ

เรียงลำดับจำนวนนับที่ไม่เกิน 100,000 โดยคุณครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด 

• "จำนวนนับไม่เกิน 100,000 มีหลักอะไรบ้าง" 

• "แต่ละหลักมีค่าต่างกันอย่างไร" 

 2. ขั้นการจัดกระทำข้อมูล (Processing) (10 นาที) 

 1) ครูติดป้ายจำนวน 2 จำนวนบนกระดาน (เช่น 45,201 กับ 45,021) จากนั้นชวนนักเรียนวิเคราะห์

เปรียบเทียบ 

• "สองจำนวนนี้มีอะไรที่เหมือนกัน และมีจุดใดที่แตกต่างกัน" 

• "ถ้าหลักหมื่นและหลักพันเท่ากัน เรามีวิธีคิดอย่างไรในการตัดสินว่าจำนวนใดมีค่ามากกว่า" 

 2) นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์ เชื่อมโยงความรู้เรื่องค่าประจำหลัก และช่วยกันสรุปเป็น "หลักการ

เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวน" เป็นคำพูดของตัวเอง โดยครูช่วยขัดเกลาให้สมบูรณ์ 

 3. ขั้นการปฏิบัติและสรุปความรู้ (Applying and Constructing the Knowledge) (15 นาที) 

 1) นักเรียนเข้าร่วมเกมจำนวนนับไม่เกิน 100,000 จากระบบคลังสื่อ OBEC Content Center 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/multimedia/210639%20 โดยคุณครูอธิบายขั้นตอนและ

วิธีการเล่นเกมให้กับนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2) นักเรียนแต่ละคนลงมือปฏิบัติภารกิจรายบุคคลจนครบทุกคน 

 3) นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับข้อคำถามและคำตอบแต่ละข้อจากเกมหลังจากการเล่นเกม 

 4. ขั้นการสื่อสารและนำเสนอ (Applying and Communication Skill) (15 นาที) 

 1) นักเรียนและครูร่วมกันสรุปผลคะแนนรวมบนกระดาน 

 2) นักเรียนนำเสนอวิธีคิดของตนเองในการตอบคำถามแต่ละข้อในเกม 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/multimedia/210639


  

 5. ขั้นการประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่า (Self-Regulating) (10 นาที) 

 1) นักเรียนร่วมกันสะท้อนคิดเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการเล่นเกมในวันนี้ผ่านคำถาม 

• "ในระหว่างการเล่นเกม มีข้อผิดพลาดตรงไหนที่เกิดขึ้นจากความเร่งรีบของเราบ้าง และเรา

แก้ไขมันอย่างไรในข้อถัดไป" 

• "ความซื่อสัตย์ในการไม่แอบดูคำตอบของเพ่ือน ส่งผลดีต่อการประเมินความสามารถท่ีแท้จริง

ของเราอย่างไร" 

 2) นักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงการนำความรู้ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน 

• "การเปรียบเทียบราคาสิ่งของ" 

• "การเรียงลำดับสิ่งของ" 

3) นักเรียนทำใบงานสรุปความรู้จากคลังสื่อ OBEC Content Center  

https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/186187 

7. สื่อการเรียนรู้ 

 1. สื่อการสอนทบทวนความรู้ Power Point “คณิตศาสตร์ ป.3 เรื่อง...จำนวนนับไม่เกิน 100,000” 

จากคลังสื่อ OBEC Content Center  

 2. สื่อดิจิทัลเรื่อง “เกมจำนวนนับไม่เกิน 100,000 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3” จากคลังสื่อ OBEC 

Content Center  

 3. ใบงาน “ใบงานคณิตศาสตร์ ป.3” จากคลังสื่อ OBEC Content Center 

8. ภาระงาน/ชิ้นงาน 

 1. ผลการตอบคำถาม เกมจำนวนนับไม่เกิน 100,000 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 2. ใบงาน เรื่อง จำนวนนับไม่เกิน 100,000 

9. การวัดและประเมินผล 

ประเด็นที่ประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ 
- นักเรียนสามารถอธิบายค่าของเลข
โดดในแต่ละหลัก และหลักการ
เปรียบเทียบเรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้ 
 

 
- การสังเกต
พฤติกรรมและการ
ใช้คำถาม 
- ตรวจใบงาน 

 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ใบงาน 
- แบบบันทึกการ
ประเมินด้านความรู้ 
 
 

 
- นักเรียนได้รับการ
ประเมินระดับดีขึ้นไป 
ถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน 
 

https://contentcenter.obec.go.th/detail/book/186187


ประเด็นที่ประเมิน วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านทักษะกระบวนการ 
- นักเรียนสามารถเขียนตัวเลขฮินดู

อารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ และ

รูปกระจายแสดงจำนวนนับไม่เกิน 

100,000 ได ้

- นักเรียนสามารถเปรียบเทียบและ

เร ี ย ง ล ำด ั บจ ำนวนน ั บ ไม ่ เ กิ น 

100 , 0 00  จ ากสถานกา ร ณ ์ ที่

กำหนดให้ได ้

 

- ตรวจผลคะแนน
การเล่นเกม 

- ตรวจใบงาน 

 

 
- แบบบันทึกคะแนน 
การทำกิจกรรม 
- ใบงาน 

 

 

- นักเรียนทำใบงาน
ถูกต้องร้อยละ 70  
(28 คะแนนขึ้นไป)  
ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

ด้านคุณลักษณะ 

- นักเรียนสามารถนำการอ่านและ
เขียนแทนด้วยตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ การ
เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวน
นับไม่เกิน 100,000 ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

 

- การตอบคำถาม
และการสังเกต
พฤติกรรมนักเรียน 
 

 

- แบบประเมินด้าน
คุณลักษณะ 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมนักเรียน 

 

- นักเรียนได้รับ 
การประเมินระดับ
คุณภาพดีขึ้นไป ถือว่า
ผ่านเกณฑ์ 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
- ความสามารถในการสื่อสาร 

- ความสามารถในการคิด 

- ความสามารถในการแก้ปัญหา 

- ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

 

- สังเกตและ
ประเมินพฤติกรรม
นักเรียน 

 

- แบบประเมินด้าน
สมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน 

 

- นักเรียนได้รับ 
การประเมินระดับ
คุณภาพดีขึ้นไป ถือว่า
ผ่านเกณฑ์ 

ด้านคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
- มีวินัย 

- ใฝ่เรียนรู ้

- มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

- สังเกตและ
ประเมินพฤติกรรม
นักเรียน 

 

- แบบประเมินด้าน
คุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ 

 

- นักเรียนผ่าน 
การประเมินระดับ
คุณภาพดีขึ้นไป ถือว่า
ผ่านเกณฑ์ 

  

 

 



เกณฑ์การประเมินด้านความรู้และกระบวนการ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
อธิบายค่าของเลขโดดในแต่
ละหลัก และหลักการ 
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 100,000 
ได้ 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลัก และเปรียบเทียบ
เรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้
ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลัก และเปรียบเทียบ
เรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้
ถูกต้องบางส่วน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลักบางส่วน และ
สามารถเปรียบเทียบ
เรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้
ถูกต้องบางส่วน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลักได้น้อย และ
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ได้ถูกต้องน้อย 

นักเรียนไม่สามารถ
อธิบายค่าของเลขโดด
ในแต่ละหลัก และ
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ไดถู้กต้อง 

เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ และ 
รูปกระจายแสดงจำนวนนับ 
ไม่เกิน 100,000 ได้ 

นักเรียนสามารถเขียน
ตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ 
และรูปกระจายแสดง
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ได้ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถเขียน
เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ 
ได้ถูกต้อง 2 ใน 3 แต่
เขียนรูปกระจายแสดง
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถเขียน
เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ 
ได้ถูกต้อง 1 ใน 3 แต่
เขียนรูปกระจายแสดง
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถเขียน
เขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือ 
ได้ถูกต้องเพียง 1 ใน 3 
และเขียนรูปกระจาย
แสดงจำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ไม่ถูกต้อง 

นักเรียนไม่สามารถ
เขียนเขียนตัวเลขฮินดู
อารบิก ตัวเลขไทย 
ตัวหนังสือ และเขียนรูป
กระจายแสดงจำนวน
นับไม่เกิน 100,000 ให้
ถูกต้องได้ 

การนำเสนอแนวคิด นักเรียนสามารถ
นำเสนอแนวคิดได้
ถูกต้องสื่อสารได้เข้าใจ 
ใช้ภาษาน้ำเสียง บุคลิก
ที่เหมาะสม  

นักเรียนสามารถ
นำเสนอแนวคิดได้
ถูกต้อง สื่อสารได้เข้าใจ 
ใช้น้ำเสียง บุคลิกที่
เหมาะสม แต่ยังขาด

นักเรียนสามารถ
นำเสนอแนวคิดได้
ถูกต้องบางส่วน สื่อสาร
ได้เข้าใจ ใช้น้ำเสียง 
เหมาะสม แต่ยังขาด

นักเรียนสามารถ
นำเสนอแนวคิดได้
ถูกต้องบางส่วน สื่อสาร
ไม่ชัดเจน น้ำเสียงเบา 

นักเรียนไม่นำเสนอ
แนวคิดได้ถูกต้อง 
สื่อสารไม่เข้าใจ น้ำเสียง
ไม่ชัดเจน ขาดความ
มั่นใจในการนำเสนอ 



รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
มีความม่ันใจในการ
นำเสนอ 

ความมั่นใจในการ
นำเสนอ 

ความมั่นใจในการ
นำเสนอ 

ขาดความมั่นใจในการ
นำเสนอ 

การตอบคำถาม นักเรียนสามารถตอบ
คำถามได้อย่างถูกต้อง
ด้วยตนเอง  
มีความกระตือรือร้นใน
การตอบคำถาม 

นักเรียนสามารถตอบ
คำถามได้ด้วยตนเอง มี
ความมั่นใจในการตอบ
คำถาม 

นักเรียนสามารถตอบ
คำถามได้ด้วยตัวเอง
และจากเพ่ือนบอก
บางส่วน ขาดความ
มั่นใจในการตอบคำถาม 

นักเรียนสามารถตอบ
คำถามได้จากการบอก
ของเพ่ือน ขาดความ
มั่นใจในการตอบคำถาม 

นักเรียนไม่สามารถตอบ
คำถามได้ 

ทักษะการทำงาน ให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน มีการวาง
แผนการทำงานและ
ปฏิบัติตามแผนได้  

ให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน ไม่มีการวาง
แผนการทำงาน แต่
ปฏิบัติตามแผนได้
ครบถ้วน 

ให้ความร่วมมือในการ
ทำงาน ไม่มีการวาง
แผนการ และปฏิบัติ
ตามแผนได้ไม่ครบถ้วน 

ให้ความร่วมมือในการ
ทำงานน้อย ไม่มีการวาง
แผนการทำงาน และ
ปฏิบัติตามแผนได้ไม่
ครบถ้วน 

ไม่ให้ความร่วมมือใน
การทำงาน ไม่มีการวาง
แผนการทำงาน และ
ปฏิบัติตามแผนได้ไม่
ครบถ้วน 

 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

17 – 20 ดเียี่ยม 

13 – 16 ดี 

10 – 12 ปานกลาง 

7 – 9 พอใช้ 

4 - 6 ปรับปรุง 

เกณฑ์การประเมิน  ได้รับการประเมินระดับ ด ีขึ้นไป  ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

2 1 0 
แบบฝึกหัด 
(รายข้อ) 

นักเรียนสามารถเขียนคำตอบได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน สวยงาม 

นักเรียนสามารถเขียนคำตอบได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

นักเรียนไม่สามารถเขียนคำตอบได้
ถูกต้อง 

 
เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ร้อยละของคะแนน ระดับคุณภาพ 

28 - 40 70 - 100 ผ่านเกณฑ์ 

0 - 27 0 - 69 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

เกณฑ์การประเมิน  นักเรียนไดค้ะแนนร้อยละ 70 ขึ้นไป (ได้คะแนน 28 คะแนนขึ้นไป) 
ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 



เกณฑ์การประเมินด้านสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
ความสามารถใน 
การคิด 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลัก และหลักการ
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ได้ 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลัก และหลักการ
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ไดถู้กต้อง
บางส่วน 

นักเรียนสามารถอธิบาย
ค่าของเลขโดดในแต่ละ
หลัก ได้ แต่ไม่สามารถ
อธิบายหลักการ
เปรียบเทียบเรียงลำดับ
จำนวนนับไม่เกิน 
100,000 ได้ 

นักเรียนไมส่ามารถ
อธิบายค่าของเลขโดด
ในแต่ละหลัก แต่อธิบาย
หลักการเปรียบเทียบ
เรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้ 

นักเรียนไมส่ามารถ
อธิบายค่าของเลขโดด
ในแต่ละหลัก และ
หลักการเปรียบเทียบ
เรียงลำดับจำนวนนับไม่
เกิน 100,000 ได้ 

ความสามารถในการสื่อสาร นักเรียนสามารถรับ-ส่ง
สาร สามารถถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจของ
ตนเอง โดยใช้ภาษา
อย่างเหมาะสม 

นักเรียนสามารถรับ-ส่ง
สาร สามารถถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจของ
ตนเอง แต่ยังใช้ภาษาท่ี
ไม่เหมาะสม 

นักเรียนสามารถรับ-ส่ง
สาร สามารถถ่ายทอด
ความรู้ ความเข้าใจของ
ตนเองได้บางส่วน 

นักเรียนสามารถ 
รับ-ส่งสาร แต่ไม่
สามารถถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจของตนเอง
ได้ 

นักเรียนไม่สามารถ 
รับ-ส่งสารได้ และไม่
สามารถถ่ายทอดความรู้ 
ความเข้าใจของตนเอง
ได้ 

ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้ตรง
ประเด็นอย่างมีสติ 
สมาธิและมี
ประสิทธิภาพในการ
ตัดสินใจ 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้ตรง
ประเด็นอย่างมีสติ 
สมาธิ กล้าตัดสินใจ
บางครั้ง 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้บางส่วน 
และกล้าตัดสินใจ
บางครั้ง 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาได้บางส่วน 
และยังไม่กล้าตัดสินใจ 

นักเรียนไม่สามารถ
แก้ปัญหาได้และไม่กล้า
ตัดสินใจ 



รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
และนำความรู้ที่ได้ไปใช้
ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้บ้าง 
และนำความรู้ที่ได้ไปใช้
ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้
เล็กน้อย และนำความรู้
ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

นักเรียนไม่สามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ แต่
สามารถนำความรู้ที่ได้
ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้บ้าง 

นักเรียนไม่สามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ และ
ไม่สามารถนำความรู้ที่
ได้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

ความสามารถในการใช้
ทักษะชีวิต 

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีได้อย่าง
คล่องแคล่วและ
สร้างสรรค์ สามารถ
แก้ไขปัญหาได้อย่างเป็น
ระบบ และมีความ
ตระหนักในการใช้
เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย 

นักเรียนสามารถในการ
ใช้เทคโนโลยีได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ สามารถ
เลือกใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับงาน สร้าง
ผลงานได้หลากหลาย 
และแก้ไขปัญหา
เบื้องต้นได้ด้วยตนเอง 

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีพ้ืนฐานได้
ตามข้ันตอน สามารถ
สร้างผลงานง่าย ๆ และ
เริ่มมีความเข้าใจในการ
ใช้งานอย่างถูกต้อง  

นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีได้ในระดับ
จำกัด โดยยังต้องอาศัย
คำแนะนำหรือความ
ช่วยเหลือจากผู้อื่น และ
ยังไม่สามารถแก้ไข
ปัญหาที่เกิดขึ้นได้ด้วย
ตนเอง 

นักเรียนไม่สามารถใช้
เทคโนโลยีได้อย่าง
เหมาะสม ขาดความ
เข้าใจในการใช้งาน
พ้ืนฐาน และไม่สามารถ
ปฏิบัติงานด้วยตนเองได้ 

 
 
 
 
 
 



เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

21 – 25 ดีเยี่ยม 

16 – 20 ดี 

0 – 15 พอใช้ 

เกณฑ์การประเมิน  ได้รับการประเมินระดับ ด ีขึ้นไป  ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 

เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
1. มีวินัย นักเรียนปฏิบัติตามกฎ

กติกาของเกมอย่าง
เคร่งครัด มีความซื่อสัตย์
สุจริตไม่แอบดูคำตอบของ
ผู้อื่น 

นักเรียนปฏิบัติตามกฎ
กติกาของเกมเป็นอย่างดี 
มีความซื่อสัตย์ในการคิด
คำตอบด้วยตนเอง 

นักเรียนปฏิบัติตามกฎกติกา
ของเกมได้เป็นส่วนใหญ่ มี
ความซื่อสัตย์ในการทำ
กิจกรรม แต่อาจต้องให้ครู
หรือเพ่ือนคอยตักเตือนเรื่อง
การวอกแวกหรือแอบมอง
เพ่ือนบ้าง 1–2 ครั้ง 

นักเรียนปฏิบัติตามกฎ
กติกาของเกมได้
บางครั้ง ต้องให้ครูคอย
ตักเตือนบ่อยครั้งใน
เรื่องการแอบดูคำตอบ
ของเพ่ือน 

นักเรียนไม่ปฏิบัติตาม
กฎกติกาของเกมเลย 
เจตนาลอกคำตอบของ
ผู้อื่นอย่างชัดเจน 

2. ใฝ่เรียนรู้ นักเรียนเข้าเรียนตรงตาม
เวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียร พยายาม
ในการเรียนรู้ มีส่วนร่วมใน

นักเรียนเข้าเรียนตรงตาม
เวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียรพยายาม
ในการเรียนรู้ มีส่วนร่วม

นักเรียนเข้าเรียนตรงตาม
เวลา ไม่ค่อยตั้งใจเรียน ไม่เอา
ใจใส่ในการเรียน มีส่วนร่วม

นักเรียนเข้าเรียนตรง
ตามเวลา ไม่ค่อยตั้งใจ
เรียน ไม่เอาใจใส่ในการ
เรียน มีส่วนร่วมในการ

นักเรียนไม่เข้าเรียน
ตรงเวลา ไม่เอาใจใส่
ในการเรียน ไม่มีส่วน



รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

5 4 3 2 1 
การเรียนรู้ ร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้และเป็น
แบบอย่างที่ดี 

ในการเรียนรู้และร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้
บ่อยครั้ง 

ในการเรียนรู้และร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้บ่อยครั้ง 

เรียนรู้และร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้บางครั้ง 

ร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน นักเรียนทำงานด้วยความ
ขยัน อดทนและทำงานให้
เสร็จตามเป้าหมายก่อน
เวลาที่กำหนด ไม่ย่อท้อต่อ
ปัญหา และชื่นชมผลงาน
ด้วยความภาคภูมิใจ 

นักเรียนทำงานด้วยความ
ขยัน อดทนและพยายาม
ทำงานให้สำเร็จตาม
เป้าหมายบ่อยครั้งและชื่น
ชมผลงานด้วยความ
ภาคภูมิใจ 

นักเรียนทำงานด้วยความขยัน 
อดทนและพยายามทำงานให้
สำเร็จตามเป้าหมายบางครั้ง
และชื่นชมผลงานด้วยความ
ภูมิใจ 

นักเรียนไม่ขยันอดทน
ในการทำงานบางครั้ง 
ทำงานสำเร็จตาม
เป้าหมายบางครั้ง 

นักเรียนไม่ขยันอดทน
ในการทำงาน ทำงาน
ไม่สำเร็จตามเป้าหมาย 

 
เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13 - 15 ดีเยี่ยม 

10 – 12 ดี 

0 – 9 พอใช้ 

เกณฑ์การประเมิน  ได้รับการประเมินระดับ ด ีขึ้นไป  ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 
 



 

 
  



 
  



 
  



 
  



 
  



 
  



 


